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Abstract

EVTux is a Linux distribution that is based on the research work we have developed regarding the integration of
digital tools in the disciplinary area of Visual Arts and Technology Education, titled “Web, Web 2.0 Tools and Free
Software in EVT”. After fifteen months of study and project development carried out by a group of around fifty
collaborators, all teachers of this curricular subject, nearly four hundred digital tools that can be used in the context
of Visual Arts and Technology Education were listed. On completion of the listing, cataloging and categorization of
the tools was conducted taking into consideration the contents and exploration areas of the subject area.

EVTux offers all the applications for Linux already preinstalled. The digital tools that require no installation and run
directly from the Web are also integrated in the browser. In addition, there are more than three hundred manuals for
assistance in the use of these tools.

Available in dual boot or live version, EVTux presents itself as a powerful resource that aggregates all the work of
EVTdigital and may become the tool of reference for teachers of this curricular area for use in the context of their
classrooms.
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Resumo

O EVTux é uma distribuicdo de Linux que tem por base o trabalho de investigacdo que desenvolvemos sobre
a integracdo de ferramentas digitais na disciplina de Educag&o Visual e Tecnoldgica, intitulado “Ferramentas
Web, Web 2.0 e Software Livre em EVT". ApGs quinze meses de estudo e desenvolvimento do projecto com um
grupo de cerca de cinquenta colaboradores, todos docentes desta disciplina, recensearam-se quase quatrocentas
ferramentas digitais passiveis de integragdo em contexto de Educacéo Visual e Tecnoldgica. Dessa listagem surgiu
a posterior catalogacao e categorizacdo das ferramentas, tendo em conta os conteldos e areas de exploracdo da
disciplina.

O EVTux tem pré instaladas todas as aplicacdes para Linux bem como integradas no browser as ferramentas
digitais que ndo necessitam de instalacdo e correm directamente a partir da Web, para além dos mais de trezentos
manuais de apoio a utilizacao dessas ferramentas.

Disponivel em dual boot ou verséo live, 0 EVTux constitui-se como um poderoso recurso que agrega todo o trabalho
do EVTdigital, podendo ser uma ferramenta de eleicdo para os docentes desta disciplina utilizarem em contexto de
sala de aula.

Palavras-chave: Curriculo, Educacao, Educacao Visual e Tecnoldgica, EVTdigital, EVTux.

Introducéo

Decorrente da investigacdo que actualmente desenvolvemos no ambito do Programa Doutoral em Multimédia
em Educacao da Universidade de Aveiro intitulado “Ferramentas Web, Web 2.0 e Software Livre em EVT”, foram
recenseadas e catalogadas cerca de quatrocentas ferramentas digitais passiveis de utilizagdo em contexto de
Educagéo Visual e Tecnoldgica (EVT), disciplina do 2° Ciclo do Ensino Basico, para abordagem dos diversos
conteudos e areas de exploracdo da mesma, integrados em mdltiplas Unidades de Trabalho desenvolvidas pelos
professores com os seus alunos.

O trabalho desenvolvido no ambito desta investigacdo e disseminado através do espacgo da Internet que € o
EVTdigital permitiu a concepc¢do de novos rumos e perspectivas sobre este trabalho. A concepcéo desta distribuigéo
alicerca-se no principio de que as Tecnologias da Informacg&o e da Comunicacéo (TIC) devem ocupar cada vez
mais um lugar de grande relevo e particular destaque como contributo para o processo de ensino e aprendizagem.
Contudo, deveremos, como professores e educadores, ter um certo cuidado na seleccédo e utilizacdo desses
recursos, ndo caindo no erro de os utilizar indistintamente e para qualquer situagdo em contexto lectivo. O trabalho
desenvolvido no ambito desta investigacdo e disseminado através do espac¢o da Internet que é o EVTdigital
permitiu a concep¢do de novos rumos e perspectivas sobre este trabalho. Para além do trabalho desenvolvido
com os docentes colaboradores nesta investigacdo e da disseminacdo do mesmo consolidada no EVTdigital,
constituindo-se mesmo que informalmente uma comunidade de pratica de professores, nascem novas perspectiva,
sendo que o0 EVTux podera constituir-se como a nova charneira neste projecto e a sua implementacado em contexto
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O EVTux esta alojado em_http://evtux.wordpress.com e o EVTdigital em http://evtdigital.wordpress.com.
EVTux no Twitter: http://twitter.com/evtux.

EVTux no Facebook:_https://www.facebook.com/pages/EVTux/216890131655523
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educativo uma vez que a concepcao desta distribuicdo a qual chamamos EVTux se alicerca no principio de que
as Tecnologias da Informacdo e da Comunicac¢éo (TIC) devem ocupar cada vez mais um lugar de grande relevo
e particular destaque como contributo para o processo de ensino e aprendizagem. Contudo, deveremos, como
professores e educadores, ter um certo cuidado na seleccéo e utilizacdo desses recursos, ndo caindo no erro de
os utilizar indistintamente e para qualquer situacdo em contexto lectivo.

Com o EVTux (Figura 1) e como a andlise e seleccdo dessas ferramentas deve ser criteriosa, poderd esta
distribuigdo ser usada como uma mais-valia e ndo como um mero recurso adicional que néo se revelara relevante
para as aprendizagens. Incluem-se no presente estudo as ferramentas que nesta primeira década do século XXI
tém surgido, decorrentes da Web e Web 2.0 e, ainda, na aposta cada vez maior no software livre e/ou gratuito.

Figura 1 - Log6tipo do EVTux

Com a criagdo do EVTux propomo-nos compilar uma distribuicéo live ou dual boot que pudesse catalogar, organizar
e criar as condi¢bes necessérias para que os docentes de EVT possam, com grande assertividade, utilizar as
ferramentas mais adequadas para determinada necessidade ou problema a resolver, com os seus alunos, na sala
de aula.

Finalidades e Objectivos

Ao iniciarmos esta investigacdo, a principal finalidade era saber até que ponto as TIC, suportadas pela Web,
Web 2.0 e software livre facilitam e promovem a aprendizagem de diversos contelidos programaticos e areas de
exploracdo em contexto educativo de EVT, sendo que 0s principais objectivos eram:

*Saber que ferramentas suportadas pela Web, Web 2.0 e software livre podem integrar o curriculo da disciplina de
EVT,

eldentificar as principais vantagens e desvantagens da integracao destas ferramentas em contexto de EVT,

eInferir do posicionamento e posturas dos alunos perante a integracdo curricular das ferramentas digitais em EVT,
eldentificar as altera¢des curriculares a perspectivar para a revisdo curricular de EVT, para integracao das
ferramentas digitais (que conteldos e areas de exploracao podem integrar ferramentas digitais).

Decorrente do estudo empirico e do trabalho desenvolvidos com os docentes colaboradores, sentiu-se gradualmente
a necessidade de criar espacos para andlise, reflexdo e debate destas problematicas, em contexto de formacao,
suportados em ambientes online. As redes sociais, as ferramentas da web 2.0, o blogue do EVTdigital e outras
ferramentas digitais foram o mote para que os diversos intervenientes pudessem estar em permanente ligacédo
entre si. PerspectivAmos para andlise posterior e, numa futura disseminacéo do estudo, a criagdo de uma efectiva
Comunidade de Prética de Professores de EVT que partilhem a necessidade de um Desenvolvimento Profissional
Continuo para utilizacdo das TIC na disciplina de EVT, na integracdo das ferramentas digitais no curriculo da
disciplina (e sua gestdo), com 0s seguintes objectivos, também j& outorgados por Lai e outros (2006) e que
seguramente irdo ter posteriormente o EVTux como ferramenta agregadora:

«Corresponder as necessidades docentes individuais;

*Reconhecer o0 conhecimento existente;

Situar na pratica;

«Corresponder a questdes tedricas e pedagdégicas;

Constituir um processo amplo de desenvolvimento profissional, envolvendo a resolugéo de problemas de forma
colaborativa.

Quanto ao EVTux, a sua principal finalidade sera promover e facilitar o uso das ferramentas digitais na disciplina
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de EVT. Agregando numa distribuicdo baseada em Linux a maioria das ferramentas listadas neste estudo e com
potencial pedagdgico para utilizacdo em contexto de EVT, permitira promover a seleccdo das ferramentas mais
adequadas a cada contexto de ensino e facilitara a aprendizagem de diversos contelidos programaticos e areas de
explorac@o em contexto educativo de EVT.

Como objectivos fundamentais do EVTux temos:

*Facilitar a andlise e seleccao das ferramentas digitais a explorar em contexto de EVT;

eAgregar numa distribuicao livre todas as ferramentas e recursos digitais para a disciplina de EVT;

*Permitir a criagdo de um recurso simplificado da utilizacao das TIC nesta disciplina;

eDisseminar pelos professores e alunos uma distribuicdo livre que possibilite a exploragdo de recursos digitais
gratuitos para a disciplina de EVT;

Fomentar uma cultura ética e de responsabilidade para a utilizac@o de recursos livres ou gratuitos em detrimento
de software proprietario, muitas vezes demasiado caro.

Esta distribuicdo encarna também os quatro principios/liberdades que constituem também o papel e principal
elemento identitario e esséncia da definicdo de software livre (Gay, 2002:43):

Freedom O: The freedom to run the program, for any purpose.

Freedom 1: The freedom to study how the program works, and adapt it to your

needs. (Access to the source code is a precondition for this.)

Freedom 2: The freedom to redistribute copies so you can help your neighbor.

Freedom 3: The freedom to improve the program, and release your improvements to the public,
so that the whole community benefits. (Access to the source code is a precondition for this.) (Gay,
2002:43).
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Figura 2 - DVD da distribuicdo do EVTux

Enquadramento Teérico

A criacdo do EVTux nasceu fruto da necessidade de agregar num sé “espaco” todas as ferramentas que foram
primeiramente analisadas e catalogadas no estudo que desenvolvemos e, posteriormente, disseminadas através
do EVTdigital.

No entanto, surgiu a necessidade de ir um pouco mais além e congregar (e agregar) todas estas ferramentas num
suporte acessivel, gratuito e de facil utilizagdo quer por alunos quer por professores. Porque a disciplina de EVT
é diferente das restantes disciplinas do Curriculo Nacional do Ensino Bésico (CNEB) e porque a abordagem de
problemas diversos, por varios professores, em varias turmas, é o mote das aprendizagens, se a isso integrarmos e
aliarmos as ferramentas Web, Web 2.0 e Software livre para a abordagem dos contelidos e areas de exploragdo da
disciplina, podemos constituir uma mais-valia num mundo digital e para a aprendizagem dos alunos. A utilizag&o dos
suportes tradicionais da disciplina articulados com ferramentas digitais € mais enriquecedora e significativa, tanto
pela natureza da disciplina e riqueza da multiplicidade de aprendizagens, como pela diversificacdo de experiéncias
e prazer da descoberta (Rodrigues, 2005). Julgamos pertinente e fundamental defender uma utilizacdo conjugada
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e articulada destes dois suportes e, para tal, 0 EVTux podera proporcionar essa facilitagdo no que a utilizagao das
ferramentas digitais diz respeito.

O contributo fundamental do EVTuxna EVT é autilizacéo das TIC como recurso/estratégia cognitiva de aprendizagem.
A utilizagdo das TIC como ferramenta/recurso na sala de aula é entendida como éarea transversal. Os alunos
devem contactar com estes recursos por formas diversificadas. O professor de EVT devera englobar estratégias
conducentes a rentabilizagdo das TIC no processo de aprendizagem dos alunos, mas de forma consubstanciada
em ferramentas especificas que, no caso desta distribuicdo, facilitar4 a andlise e selecgdo das ferramentas mais
adequadas a cada contexto especifico.

Também o rapido desenvolvimento das ferramentas Web 2.0 e a passagem da Internet de meio de transmissao
de informacdo para plataforma de colaboracgéo, transformacéo, criagdo/partilha de contetdos (Downes, 2005),
alterou a forma como se acede a informacao/conhecimento e os processos de comunicagdo aluno-aluno e aluno-
professor (Siemens, 2008). A isso nao podemos ficar alheios e, sabemos pela pratica, enquanto professores, que
facilmente os recursos e as ferramentas digitais sofrem alteragdes permanentes, tendo o professor dificuldade em
acompanhar essa evolu¢édo e, com mais dificuldade ainda, ter acesso a uma listagem de recursos passiveis de
serem utilizados e a manuais que suportem a sua utiliza¢do. O EVTux tenta colmatar esta dificuldade e pode mesmo
dar lugar ao esbatimento de um modelo tradicional centrado no docente dando lugar a abordagens caracterizadas
por abertura, participacéo e colaboragédo (Downes, 2008). Com a Internet, os alunos assumem também um papel
mais activo pois hd um inimero conjunto de opg¢des que sdo chamados a assumir, desde a escolha de temas a
percursos a seguir. Neste caso, também a capacidade de seleccionar no EVTux a ferramenta mais adequada para
um determinado trabalho ou para um determinado fim.

Em contexto de EVT, também o professor pode utilizar variados recursos para auxiliar na abordagem aos contetidos
e areas de exploracéo do curriculo, ajudando os alunos a desenvolver competéncias essenciais e motiva-los para
as actividades a realizar, uma das premissas que norteou a elaborag¢édo do EVTux. Walling (2000) salienta mesmo
gue os computadores ligados a Internet na sala de aula de arte enriquecem as experiéncias no dominio das artes
visuais, um valioso recurso para o professor.

Na perspectiva do conceito Open Source, este termos continua a ser utilizado com alguma abrangéncia, no seu
sentido mais lato designando todo o software sobre o qual é permitido acesso a totalidade ou parte do seu cédigo-
fonte, independentemente de outras restrigdes ou limitagdes impostas. Assim, a OSl registou a marca “Open Source
Initiative Approved” e apenas permite a sua utilizacdo em software que é distribuido com uma licenca que respeite
os principios definidos na Open Source Definition (Perens, 1999).

A natureza algo vaga da designacgao obrigou a redacc¢éo de uma definicdo que permitisse estipular claramente
os limites do que constitui o software designado por Open Source, realcando que 0 acesso ao cédigo-fonte do
software é condicdo necessaria mas ndo suficiente. A definicdo de Open Source foi redigida por Bruce Perens
(1999) e estabelece os seguintes 10 principios:

1.Distribuicéo livre sem restricdes que impe¢am qualquer parte de vender ou oferecer gratuitamente a aplicagéo.
2.Acesso ao codigo-fonte. Caso o software seja distribuido sem o respectivo cddigo-fonte, devera existir uma forma
gratuita de aceder ao mesmo ou requerendo apenas o pagamento dos custos de reproducao.

3.Permitir a criac@o de obras derivadas e modificagfes, assim como a sua distribuicdo sob os termos da licenga do
software original.

4. Respeito pelaintegridade do autor do cédigo-fonte. A distribuicao do codigo-fonte modificado podera ser restringida
se a licenga permitir a distribuicdo de “patch files”. A licenca dever4 mencionar explicitamente a permisséo de
distribuicao de software construido com cédigo-fonte modificado e pode requerer que as obras derivadas sejam
distribuidas com designag&o ou nimero de versao diferentes do software original.

5.N&o discriminacéo de pessoas ou grupos.

6.N&o discriminacao de &reas ou campos de intervencéo.

7.Distribuicdo da licenca. Os direitos associados ao software aplicam-se a todos aqueles a quem o software é
redistribuido sem que seja necesséaria uma licenca adicional.

8.Licenca nao pode ser especifica para um produto ou distribuicdo, os direitos associados ao programa nao devem
depender deste fazer parte de uma distribuicdo ou produto especifico.

9.Licenca nado pode colocar restricbes a outro software que seja distribuido conjuntamente com o programa
licenciado.

10.Licenga tem de ser tecnologicamente neutra.

O EVTux cumpre estes principios e pode também considerar-se uma distribui¢éo livre Software Livre pois respeita
as quatro liberdades definidas por Richard Stallman (Gay, 2002).

A perspectiva de integragéo das TIC em contexto educativo € reforcada pelo surgimento de recursos Web, Web 2.0
e software livre, novos estimulos a aprendizagem de conceitos ligados a expresséo plastica, educacao artistica e
EVT. E nesta perspectiva de integragéo das TIC em contexto de EVT que reside este estudo, a génese do EVTux.
Permitindo a disciplina uma multiplicidade de estratégias para a abordagem dos contetdos em varias areas de
exploragédo, a integracéo destas ferramentas revela-se excepcional no dominio da expresséo, criatividade, trabalho
colaborativo e multiplicidade/diversidade de aprendizagens proporcionadas que agora podem ser simplificadas
com o EVTux.

Metodologia
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Para a nossa investigacdo, e porque este artigo e a presente proposta é decorrente de um outro contexto ja
explicitado, optamos por um paradigma investigativo de Investigacdo-Ac¢édo nas modalidades Pratica e Critica.
Considerdmos esta op¢do a mais adequada, uma vez que, ao introduzir as ferramentas digitais no curriculo da
disciplina de EVT, trabalhando com uma equipa de professores e seus alunos, nas suas turmas, verificando o
sucesso de implementacéo dessas ferramentas e respondendo as nossas questfes investigativas (Zuber-Skerritt,
1996), propusemos uma revisao curricular que incluisse estas ferramentas. Os professores participantes no estudo
assumiram uma relacdo de cooperacdo com o0 professor-investigador, ajudando-o a planificar estratégias de
mudanca ou a detectar problemas e reflectir sobre o impacto das mudancas efectivadas (Sousa e outros, 2008).
A opcéo por este modelo, articulado com a modalidade emancipadora ou critica de investigacdo-accao, justificou-
se pela necessidade de ir além da ac¢do pedagogica, procurando intervir nos procedimentos de transformacao
do sistema. Este tipo de investigacdo-accdo procurou viabilizar a implementagcdo de solu¢des para a melhoria
da accéo e pratica educativa em contexto de EVT. Do pressuposto a que nos propusemos com este plano de
investigacdo, a opcdo por uma investigacao-accao critica seguiu um ciclo de colaboragédo entre participantes e
investigadores (reflexdo - planeamento - accdo - observacdo - nova reflexdo - novo planeamento) e assim por
diante (Davis, 2008), de caracteristicas colaborativas, incluindo varios professores interessados na abordagem e
exploracdo de ferramentas digitais com os seus alunos em EVT.

Ao longo de quinze meses de desenvolvimento da investigacédo sobre “Ferramentas Web, Web 2.0 e Software livre
em EVT”, mais de cinquenta docentes desta disciplina participaram no estudo, quer pesquisando, quer analisando,
reflectindo e recenseando as ferramentas digitais existentes que pudessem ser integradas num contexto de ensino
e aprendizagem para a disciplina de EVT. Ferramentas essas que, em determinados contextos, pudessem servir de
apoio aos docentes e alunos para a abordagem a multiplos contetidos e areas de explora¢éo da disciplina.

A partir da listagem das quase quatro centenas de ferramentas digitais hasceu a problematica centrada no campo
da sua utilizagdo simplificada e, no caso, que pudesse ser de facil utilizacdo por cada professor de EVT. Neste
contexto, surgiu a ideia da concepg¢éo de uma distribuicdo de Linux a qual chaméamos EVTux, baseada em Ubuntu
e que podera ser instalada em qualquer computador em dual boot ou correr em modo live (sem necessidade de
instalacdo), permitindo a qualquer utilizador ter uma distribuicdo que tenha j& pré instaladas todas as ferramentas
digitais baseadas em software para sistema operativo Linux e, nos marcadores do browser da Internet utilizado
nessa distribui¢cdo, o acesso directo a ferramentas digitais online a partir da catalogagéo previamente realizada no
espaco do EVTdigital.

Conceptualmente, depois de listadas todas as ferramentas digitais, aquelas que eram baseadas em software livre
para Linux foram pré instaladas (Figura 3) e todas as baseadas na web e web 2.0 foram adicionadas aos marcadores
do browser seleccionado para esta distribuicdo, divididas nestas 35 categorias: 3D, Animacao, Apresentacdes,
Arquitectura e Espacos, Avatares e Caricaturas, Banda desenhada e Cartoons/Comics, CAD, Caleidoscopios,
Cartazes, Colagens, Construcdes, Desenho, Desenho colaborativo online, Desenho de figura humana, Desenho e
llustracdo, Desenho e twitter, Desenho vectorial, Edicao video, Fotografia e edicdo de imagem, Geometria, Graffitis,
Impresséo, Logétipos, Luz/Cor, Modulos e padrBes, Mecanismos, memorias descritivas e cronologias, Museus,
Origami e kirigami, Paginacao, Paper toys e automatas, Pintura, Storyboards, Suites, Tipografia e fontes (Figura 4).
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Figura 3 — Alguns dos softwares ja pré instalados no EVTux
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Figura 4 — Marcadores do browser a utilizar no EVTux ja com a listagem de ferramentas do EVTdigital

Prevé-se ja para o ano lectivo de 2011/2012 que os docentes da disciplina de Educacao Visual e Tecnologica — mas
também outros docentes e publicos — possam ter acesso a partir do EVTux a uma distribuicdo que incluira, sem
grande esforco de pesquisa, cerca de 400 ferramentas digitais e respectivos manuais de utilizacdo (Figuras 5 e 6),
potenciando-se e simplificando-se assim a utilizacao das ferramentas digitais para esta area curricular especifica.
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Figura 5 — Acesso a pasta com os manuais e guias de utilizagao das ferramentas do EVTux
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Figura 6 — Pasta com os manuais das ferramentas digitais incluidas no EVTux
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Estado de Desenvolvimento

Considerando que durante a fase de desenvolvimento do estudo empirico realizamos véarias sessdes de formacao
com todos os docentes colaboradores, que totalizaram quatro ac¢des de formagéo e abarcaram mais de cinquenta
docentes, foi sempre tonica dominante a necessidade de desenvolvimento continuo dos professores, numa
atitude critica de construcdo de conhecimento e, sobretudo, nesta perspectiva, na utilizacdo e integracdo das
ferramentas digitais em contexto de EVT. Do que desenvolvemos e da abertura que se criou, tanto no ambito do
estudo como decorrente da formacéo, do préprio EVTdigital, ou mesmo dos mais de trezentos manuais realizados,
poderemos daqui a alguns meses criar um espaco para que se constitua uma Comunidade de Pratica online para a
integracao das ferramentas digitais no curriculo da disciplina de EVT em que o EVTux assumira o papel unificador
e preponderante nas relacdes de ensino e aprendizagem.

O protétipo do EVTux esta ja concluido e em fase de testes, tendo-se iniciado o processo de verificagdo técnica
indispensavel. Prevé-se que entre os meses de Julho e Agosto esteja ja disponivel a versao para ser descarregada
sendo disponibilizada online para download e langada uma edicdo em DVD e PenDrive.

Para ja, algumas imagens podem ser observadas nas figuras 7 e 8 bem como a fica técnica desta distribui¢cdo
(Figura 9).
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Figura 8 — Ambiente de Trabalho do EVTux
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Autoria e Conceito I José Alberto Rodrigues & AntBnio Maoraina
Compilagio | Kelson Gongalves
Criagdn grifica do logdtipo evtux I Gil Maia & Sara Botelho
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Figura 9 - Ficha Técnica do EVTux

Conclusobes

Quando ao fim de quinze meses podemos dizer que conseguimos criar uma Comunidade de Pratica de Professores,
mesmo que informalmente e no &mbito de um estudo de doutoramento, em que o enfoque principal era a integragéo
das ferramentas digitais no curriculo da disciplina de EVT, ficamos extremamente satisfeitos. Regozijamo-nos
com a dedicacao dos professores, com 0 seu empenhamento, mas sobretudo com as suas andlises e reflexfes
participadas, numa perspectiva construtiva de “pedir sempre mais”. Dai nasceram espacos online para trabalho
colaborativo, um blogue, o EVTdigital, que reuniu a divulgacdo das ferramentas digitais a integrar em contexto de
EVT e onde se publicaram mais de trezentos manuais de apoio as mesmas. Mas, chegados aqui: e agora? Dai
nasceu a ideia do EVTux. EVTux que servira para simplificar e unificar a perspectiva de integragéo das ferramentas
digitais na disciplina de EVT. A experiéncia acumulada e o saber construido levam-nos a propor a criagdo de
uma Comunidade de Préatica de Professores para integracdo das ferramentas digitais em contexto de EVT, em
gue o EVTdigital se constituiu como alicerce e o EVTux serd a ponte fundamental para que o Desenvolvimento
Profissional dos Professores e o seu desenvolvimento Profissional Continuo aconteca, sempre com a premissa de
utilizacé@o e exploracdo do EVTux em contexto de sala de aula da disciplina de EVT. Para compreender a profisséo
e se tornarem membros que contribuem na comunidade de pratica docente, os professores precisam de ter acesso
a essa comunidade a partir de uma base sustentada. Dado que a politica e gestao de cada escola, o tempo de que
os professores necessitam para o seu desenvolvimento profissional, ou mesmo a escassa oferta formativa poderdo
ser entraves, mas a criacdo desta Comunidade de Professores em torno do EVTux constituira uma mais-valia,
ja que proporcionara oportunidades e mecanismos de superagédo do isolamento, tornando mais eficaz o tempo
investido no crescimento profissional dos seus membros e na gestdo que fazem do curriculo.

Estamos cientes de que, futuramente, tal como defendido por Wenger (1998), a associacdo de pessoas de uma
forma mais ou menos informal, partilhando objectivos e interesses que séo tratados através de uma interaccéo
regular, e neste caso especifico de professores que pretendem desenvolver o seu crescimento profissional e o
seu conhecimento, em prol da gestéo curricular e da integracdo das TIC em contexto especifico da sua disciplina.
Portanto, com esta proposta agora apresentada do EVTux, os professores devem procurar privilegiar a comunicagéo
em rede, compartilhar informacdao, trocar ideias e dlvidas e encorajar 0s seus alunos a construirem o seu proprio
conhecimento, no sentido da promocao do desenvolvimento do “espirito colaborativo da Web 2.0, objectivando-
se, assim, conseguir-se préaticas pedagogicas de sucesso e, consequentemente, caminhar rumo ao objectivo
primordial da educacéo: o sucesso dos nossos alunos, no caso, integrando assumidamente as ferramentas digitais
no curriculo da disciplina de EVT, utilizando o EVTux como elemento agregador.

O grande motor que sera o EVTux permitird a qualquer utilizador aceder a qualquer ferramenta catalogada no
ambito do estudo que desenvolvemos de forma préatica e simples, constituindo uma mais-valia especialmente
relevante na simplificacdo de acesso a estas ferramentas, incluindo-se também a possibilidade de visualizagéo
imediata dos quase trezentos manuais ja publicados e incluidos nesta distribui¢éo.

Estamos certos de que esta estratégia permitird disseminar o conceito de software livre e de utilizacdo de recursos
digitais baseados no conceito de gratuitidade e, principalmente, facilitar a pesquisa, analise e seleccdo das
ferramentas mais adequadas a cada contexto especifico decorrente das situagBes de ensino e aprendizagem na
disciplina de EVT.
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