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Le monde a chang®, | 6®col e a chang®, voil "~ bien d
partout. Mais la classe a  -t-elle tellement changé  ? Etla classe de langue -culture ? Et

comment pourrait  -elle intégrer les transformations qui se déroulent devant nous ? Ces

guestions ont orienté ma réflexion dans le cadre de cet article qui reprend

partiellement une communication orale ,dbo¥% |l e ton colloqui,atl qui | €

sGbapproprie déembl ®e doéun dispositif communicatif
comme le Web 3.0 :un nuage des mots clés, obtenu a travers un logiciel grand

public.

public

Fig 1 - Nuage obtenu avec  Wordle .

Léensemble s®mantique dans | equel surgit | e n®ol o
dans | es r app o rwvisen ghidactigue dpsdanguesa -Cultures, notamment en
relation ° | dappr oclamultimcddlitt.onnel |l e et ~

! Cet article reprend  partiellement le texte de la communication intitulée La Didactique des

Langues- Cul tures 7 1 6 re pre®dantv®ea t'url®iad ditatiseiréaliséednd une r e

monhommage de | 6i ni tli@Ad vecideti on Portugai sle26@t®Et udes Fr
septembre 2011, © | 6£cole Sup®rieure de | 06Uni ve



La virtur®alit® peut °tre consi d®rWwWeB30.8igene des ca
résume bri  vement |l 6hi stoire toute r ®ceaquedad gsunWe b, i
premier moment, le WEB 1.0 ®tait |l e temps de | a recherche dobi
| 6®vasi on. L 0 iguildternstadurechierchea | | @our se renseigner a partir de
contenus construits par quelqudun doavtttmesodopaodlrre
Le WEB 2. 0 qu eaterde @006, »w le four duand larevue Time, a

symboliquement attr  ibué le titre de citoyen de | 6 anYow eest-a-dire au nouvel

acteur du WEB 2.0, celui qui, grace a ux dispositifs technologiques, devient capable de

produire et de diffuser ses propres contenus (voir Fig.5).

Le WEB 3.0, que |dé 2040, e« entvoiedda domstruction. Il permet de

structurer des contenus et il est désigné comme web sémantique, proposant des

interprétations. Dans ce WEB, les plans synchrones et asynchrones se confondent

dans ce qdésgnelcd@mma réalité augmentée. Une couche, telle un pali mpseste,

vient se superposera notre vision du r®el sur notre ®cran d

tablette. Les exemples les plus réu ssis pour le moment sont ceux qui sont désignés
sous le terme de «  géolocalisation ». La géolocalisation permet au visiteur de Paris,
par exemple, de se repérer et de se concentrer sur un point en consultant

| 6i nformati on c Ainsi,eca®p pouv asétree” | 6i nt ®r i esvtrla du m®t r
réalité,c'est -a-di re | a station de | 60Op®ra ou |l e Caf® de |
ordinateur (donc une premiere couche ), mais il est possible doéobt e
couche déinformati on, par e x e mpse sontpraduits d dahsfle®r ent s
théatre ou encore des informations sur le passé, par exemple, sur la construction de

| 6 Op Rirn@me ,ouencor e s ur ledieaHaasemah é . Les relations entr
et le temps, entre le réel et le virtuel sont ainsi complétement boul eversées, dés que

nous passons decohvéntonnd €l nees ladeahnologie mobile, le dispositif
suggérant le parcour s et accompagnant le visiteur dans son parcours. On dispose
désormais de secrétaires virtuelles qui nous aident a réserver un e table dans un
restaurant a New York , qui nous rappelle nt nos obligations sociales et professi onnelles
et qui nous répondent  presque entempsréela  des questions de contenus, méme

« philosophiques & (v oi r Fi gdevile)oixe t»epour gtiliser en palimpseste | e
titre de | 6une méteodes gerlaagme audioe s-visuelles, ou en des termes

plus techniques, avec reconnaissance vocale intellige nte.



(= iPhone 45 : Le Figaro a testec la reconnaissance vocale Siri en francoais - YouTube - Windows Internet Explorer
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Fig2-1 mage du portable 0% SIRI sb6est charg® de refor mul

Test Siri

Léinformation est ainsi wmaps@ql, tretéde et ineprétéeald | s ®e

telle fa-on qubel |l e pchoxetnaupimedpelleriJe n nEoposadors dés
le début de cet article une action, en consonan ce avec | 6approdche act
développée. Le lecteur pourra regarder la vidéo mentionnée et réaliser la tache

suggérée ci-dessous

Découvrir le métro de Paris et se promener a I’extérieur pour aller
acheterdes macarrons a Ladurée, avec |’application WEB 3.0
http www.youtube.com/watch?v=swWcvefsHCk
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Fig.3. Se repérer dans le métro

Une autre innovation , trés récente, concerne la fagon dont les contenus sont
aujourdoéhui di s{Eipeuvebthespss.étreC e déposés sur un ordina teur
personnel mais étre dilués dans une sorte de nuage ( Cloud computing ), donc tout a
fait délocalisés.

Le lecteur i enseignant pourra se questionner sur la pertinence de ce sujet pour la
classe. Ainsi, en tenant compte de la situation éducative, je définirai pro visoirement la

er


http://www.youtube.com/watch?v=GydLlvStiNc

virturéalité comme la possibilité technologique de faire entrer la réalité - objets et

personnes (ou des semblants de réalité, puisque la réalité ne se laisse pas saisir) - en

classe et, en méme temps, de sortir de la classe v ers le cybermonde. Je donnerai des

exemples de cette perspectiv eaucoursdecetarticle ,maisd déabord, je mettrai
centre de maréponse la situation éducative.

Pour mettre en relation les différe nesdkonn®es de cette sirdcaudaui on, | 0.
Tableau synoptique de I'appareil conceptuel/matriciel de référence pour la D/DLC :

proposé en 1990 etrévisé en 1994 2 par R. Galisson, ici reformulé en format power

point.

Situationéducative
Galisson, 1990, 1993, 1994 (adaptation)

Temps

Mockle systtmique

Objet

Matiere(s)

Milieu
éducationnel
Instituant
Institué

+
Objectifs

Agent
Ressources ...
humaines
matérielles
pédagogiques
didactiques

Sujet

Individu
Groupe

Groupe-classe

Espace

Déutres voiesé
é pour laDLC

Figure 4 - Tableau de la situation  éducative

Pour résumer son schéma, R. Galisson dit que « [cJomme toute situation, [la situation

®ducative] sbéinscrit dans un espace et dans un te
un milieu inst-ipro®@u(ltd@dalne)ni | i eu | naAwddasactamant (| a
de statuts in®gaux (les sujets, ou apprenants ; |
groupe (legroupe -cl asse), mettent en Tuvre des proc s cor
(débapprenti ssage et ddédenseignement), pourcld aire a
concours de | dautre (Il dagent ), 7 -cibla), répaéutiead se doun
| 6®ducation des indivi dus (Ggliason, fomr md8nt | a soci ®t ®

Reprenant les compos antes de cet appareil conceptuel quiinclu t deux dimensions

nouvel les : l e temps gja traladlexas sureoat sur ces deux dimensions

Déja la dés ignation méme de la discipline « Didactologie des Langu es-Cultures »

opérait un premier déplacement qui a ouvert la porte aux Didactiques du

plurilinguisme. Mais nous sommes tous déloc alisés. Au moment du Colloque auquel

cette contribution était destinée , presque tous les participant étaientd  élocalisés,

pui sqgubi | wenu® datdueslds régions du Portuga I, de Valladolid, de Paris (et

| 6un des participants ®tmaiconfémnerfcar(e dans s#tatalité gu)en Mai s
partie) a été suivie  au Brésil, aux FEtats-Uni s, en Angol a, au ajyjsoponé to
des passages d e cette conférence ont été lus 3 puisque j e | 6 aodnlineniss mon blog

la veille de  mon intervention orale a Faro e t gnuedte avec le suivi du colloque a

également été publié et lu

2 R. Galisson, dans cet article, a intégré « |'espace et le temps, composantes incontournables

de toute action humaine, médiocrement prises en compte dans la premiére version de

l'appareil » (Galisson, 1994 : 32).

®!Déapr s le registre de mon bl og http://universidaded:¢



Nous traversons un espacdsa&nméma oemps e nodsdgérons un
grand nombre doact tempstNdgs sammesrdévemas polychrones.

Comme je | b6ai soulign® d[atesa cetteaceélératioredu emps,i cl e,

| 6®col e ne peut que se resituer. Elle se:tdoune a
part, en tant quéinstitution d®mocratique, elle d
technologies et de | a surabondance de | 6informat.i
technologies et, en méme temps, assurer le temps nécessaire a la réflexion de tous

les éléves, pour que ceux -ci aient les moyens, par exemple, de traiter cognitivement

les savoirs et les implicites culturels. Ce paradoxe est mis en évidence par J. de

Rosnay quand onlonsatefune comteactiaon croissante du temps nécessaire

pour collecter, traiter et analyser les informations nécessaires a une prise de décision

efficace. En revanche, il faut plus de temps pour filtrer, donner du sens, classer et

diffuser cette i nfor mat i(Rosnayp200Bt hot 0O 4ueoPar aill eurs,
voit dans |l a situation de traiter cette abondance
structuré par les contraintes du passé . horaires rigides, sonneries, examens,

vacances » (Ferrdo Tavares, 2007  : 162).

Comme je viens de le souligner, la vir turéalitt estauj our doéhui | 6exempl e | e
®vi dent des changements op®r®s dans |l e temps et |
changements dansle temps e t espade provoqués en grande mesure par les

technologies, sont en train de provoquer des changements dans | 6 i n d inotamohent

dans les sujets , les apprenants etle groupe des apprenants  ainsi que dans la

catégorie agent . Moi -méme je peux parler de métamorphoses pour parler de mon

parcours, terme utilisé par Pierre Levy (2003) pour caractériser le multimédia.

En1994, Loui s Porcher dressamnffant ¢po(rlid®4Eex.amdleujlcdur dort
nous pouvons pa rproeétaired 8.eJnde Rasrtay construit ce terme en

palimpseste ° surla « révolte du pronétariat € pour renforcer | 6i mpact ¢
des tec hnologies.

Plus récemment, M.  Serres attribue la désignation de poucet ou poucette a cette

génération qui, treés vite, a appris a utiliser le pouce pour communiquer, pour accéder

aux autres eté ~ 16infof uneéauireo résigraton attribséea 20 1 1)

Prenski (2001) estcelle de natif digital . Sous cette diaposit ive présentée dans le

Colloque  6essaie de caract®riser cet individu.
‘«Jbappell e 6pron®taireso pro,ddvgnt avantPraisauss favdrabled,.et gr e c

de | 6 aney,l ag wsi signifie r®seau et est aussi | 6apiplel | at i c
ONet 6) une nouvell e cl asse ddgues epablessle pdoduge, diffesere aux num®r
vendre des contenus num®riques nhon propri ®taires, en s
6nouvell e nouvel |l e-a®iccapables de déer d&sdlex arportants de visiteurs

sur des sites, de permettre des acce s gratuits, de faire payer a bas prix des services tres
personnalis®s, de jouer sur »(Rosnaye2006et®). dbébampl i ficati on
® Dans la terminologie de R. Galisson, « le palimpseste verbal évoque le parchemin dont le texte

initial a été effacé,  puis remplacé par un autre » (Galisson, 1995 :105) . Selon R. Galisson, la

«charge renvoi e © une i d®e de suppl ®me nt;,cultdrélla jinsarittcetta u c ont ¢
charge) damrd "I @dae&ul a d®notation dont traitentpatagés di ct i
est | e propre de |l a culture (toute culture est un prod
ce partage est | d6affaire du plus grand nombre des | ocu

communauté » (Galisson, 1999 : 483).
® V. http://www.institut -de-france.fr/education/serres.pdf



ALéndividu pronétaire eté
AQui est polychrone |e pe'“t poucet

AQui utilise l@rdinateur, iPhone, iPad

AQui est entré dans le Web 2.0, dans
la mobilit® é

PERSON OF THE YEAR

AQui est entré dans la société
relationnelle

AQui publie ses textes et photos

AQui participe avec sa connaissance,
ses activités civiques mais qui peut
aussi détruireé

AQui se voit dans un miroir i
narcissiste

AQui veut partager avec les autres i
citoyens participatifs

AT

Ddéutres voiesé

é pourlaDLC |:|g 5. You
Cet individu pronétaire gui veut contribuer ~ | Geérraltegyl | i gence
2003 ),semontreenconséqu ence g®nN®r eux, ptpartagg sed écritsa®c r i t
le public (voir le cas des blogs pédagogiques) sans étre conditionné par des intéréts
commer ci aux et gparticipdrala orévolationtpmnétaire . Bien évidemment,
ce cadre idyllique ne correspond pas toujours " ce qui se pasLetteauj our do

phase de la socialisation idéale  , cet optimisme démesuré concernant la possibilité
d 6 ® c h a n gmntager, de penser ensemble (We Think de Leadbeater, 2009 ) ont été

malheureusement escamoté s, puisquenous assi stons aujourdobébhui ~ des
technologies qui menent a des centrations sur « we-ego » voire méme de destruction

du « We ». Des usages non souhaités s e développent sous nos yeux et nos éleves qui

devrai ent étre les pronétaires lisent probablement beaucoup, ma i sé souvent en
surface(N. Carr)’et il1ls noéutiliskas pashholpgaioms, |1 6infor

disponible, les réseaux, comme nous le souhaiterions.

Quoi qubi llesdet as @ihtan g ®. I'l sbéagit dbéun natif qui a
facon différente, comme le soulignent différents auteurs. Dans son ouvrage, au titre

provocateur, Everything bad is god for you ,Stt. Jonhson (2005) attire | 6a
fait que, fmcet "ddwa®Rrctr al e cl avier, | o6utilisateur ¢
qui implique observer, formuler des hypothéses, construire un réseau personnel de

connaissances (en mobilisant des savoirs précédents et en encherchant dobdéautres
analyser (contextualiser, h i ®r archi ser, mettre en relation), t €
fait, comme le souligne Johnson, les enfants qui jouent apprennent une démarche qui

est proche de la démarche scientifique. Et, quand ils arrivent a la fin, ils so nt

récompenseés. Par conséquent, sur le plan cognitif,  jeux et sites peuvent présenter des
avantagesé m°me soOils peuvent provoquer des effet
Des études récentes en neurosciences montrent, par exemple, des transformations

gue provoquent les technologies au niveau de la mémoris ation. Quelques -unes

mett ent en évidence que les gestes qui accompagnent le procés graphique ont des

effets au niveau de la mémorisation et du développement du cerveau, ce qui

" http://lwww.nicholasgcarr.com/



condamnerait | 6utilisation intensive pr®&dece de |
|l 6®crit (Mangen & Velay, 2011).

Pour Linda Stone 8, |l 6utilisation des nouveseffetsswupports pr
| 6 at t e n tdoivemnt étrg pris en compte. Cette formatrice de Microsoft montre des
i hconv®ni etention pdriellelcdntinue , un comportement de gestion de la

multiplicité des taches de notre vie actuelle. Selon cet auteur, avant Internet, nous

avions développé une capacité a nous concentrer sur une tache particuliére tout en

maintenant une attention partielle sur tout ce qui nous e ntourait. Désormais, nous

sommesinondés d 6 i nf or neapernanesce, ce qui, selon cette spécialiste du
multim®di a, peut mener ~ un ®tat doéi nsentuitepract i on
B. Sparrow, J. Liu, et D. M.Wegner, de | duni ver si t @ubliée ré&Cammenmb i a,

par le magazine Science , montre que les  utilisateurs mémorisent moins doéi nformati on
sb6ils savent que cette information est disponible
en mémoriser la localisation.

Bien évidemment, il est possible de parler de changements qui favorisent

| apprenti ssage et dbédautres qui pr®sentent des in
poussent, sans doute, a en tenir compte dans la situation éducative

Sinous mett ons | ndamtenard ng u ragenté professeur , nous constatons que
celui -ci est souventun  immigré digital , m° me ilg adaussides natifs digitaux qui

entrent dans le métier. Léagentdigital sait quodéil est dor ®navant acco
par les technologies , ce qui peut rendre sa tache plus difficile , puisque ses é leves sont

moins attentifs. Il pourra ®videmment faire apepseél c'e dgbuaiut r es
toutefois, exigera de lui un effort suppl ®mentaire et, bi en s 3%r
qui lui est souvent exigée par le milieu institué et par le mil ieu instituant . A rappeler

aussi, quobéil travaille en synchronie et en asynch
Dans la catégorie agent, R. Galisson inclut non s eaudsieleeent | 6
ressources matérielles, les environne ments dbéappr endanssos dafpleau E't

synopt igue nous trouvons un modeéle qui nous permet de caractériser encore
aujourdodéhui l a classe de | angue, ma i s onaemenssi l es a
doéappr ent i smuegetext mmura ont évidemment des implications

cogni tives, affectives et sociales. Et cObest sSsur ces environnements
une question se pose immédiatement : f ace a ces changements technologiques ou

nous situo ns-nous ?

Pour répondre a cette question, je sui s all ®e sur | etranserit des réponsest | O a i
ausujetdesTIC, obtenues aupr s doébenseignants de FLE et
langues:

« Oui, on a des Tableaux interactifs multimédia (TIM), on a fait des formati ons, mais

je ne les utilise pas  »

«JOutilise |l es TdiCcavede de®plexeements ou ~ trousé
« Je vais dans des sites  avec des exercices de grammaire »

« Les éléves fon t des recherches sur des thémes »

« Onawvuunfim »

«On nbda pas de quegmgsavanceravecsle programme »

« Les éléevesfontdespow er s poi nt sur |l es di ff® r ents th m
présententauxcoll gues. Cbest | a seule fa-on déavancer a\
« Les professeurs font des power point avec des verbes et des textes »

« LesTIl M, on ne sbdéen sert guben Mat hs

8 http://www.itconversations.com/shows/detail739.htm
® http://lwww.sciencemag.org/content/early/2011/07/13/science.1207745.abstract


http://www.itconversations.com/shows/detail739.htm

Cesr ®ponses moobl iageooriraue n cieux 8tre de R. Galisson *° utilisé pour

caract®riser | 6®cart entre | aed«dbh®omtiendandea me ag u
plus »pour conclure que | 6®col e révd@udon pronptars, malgn c oér e d an
| 6appareillage technologique dont disposent bien

Pour comprendr e |lebnivnifrlounennecnee ndtess d 6et dgs matdritls s sage
pédagogiques , j e propose queanl darblehuerwaduit de | 6®vol
méthodologique, en posant la question suivante : Quels environnements
déapprentissage et quels documents sont comvoqu®s

Méthodologies 1 Approches

1 Méthode Traditionnelle } Textes littéraires, reproductions
) 3 peintures

} Meéthode Directe } Les choses, les Tableaux Delmas

} Méthodes Audiovisuelles } Images stéréotypées-situations,
dialogues

} Approches Communicatives , Documents authentiques
(focalisation, cadre de la classe)

} Approches Actionnelles } Documents authentiques et
ressources  Internet  comme

} et Approches Plurielles et source d 6i nf or wpaur faoe

avec», subordonnésal 6act i o
Multimodales

) Documents, environnement
Méthodes et Approches 5 appr enil 68 aa

Paraphrasant la diapositive ci -dessus, j 6 ai mer ai s s oul imglimodal I»@ess pect
manuels traditionnels qui reproduisaient des toiles en procédant a des articulations

entre la littérature et la peinture (rapprochements temporels, rappr ochements

t h®mat i g uags jouant GnirGke de contextualis ation). Les méthodes  directes de la

findu XIXe - débutdu XX e siécle, proposaient | 6 acc s au sendbipmagds bi
fonction illustrativ e, les mots étant regroupés en « centres d»lesnima®esies

plussignif i cati ves de | 6®poque ®t a't@wjto u redigpdniblied eaux D
dans | e mar ch® d &hes daent leftechnelagiesaf de | 6 ®poque.

Fig 6

Les méthodes audio visuelles des années 70 du siecle dernier proposaient des dessins
etdes photospour cr ®er des situati ons fadaitagoqums eauk i ssage en
technol ogi e sie dearegistbe@ents g sonores, diapositives, films.

Avec | es approches communicatives, | es environnen
les situations et cherchaient a créerd es simulations s 6 a p p uy ade$ docmants

authentiques (formulaires, photos, extr aits de presse, fil msé).

10 GalissonR,« S. O. Sé. Didactique des |l angues ®trang res en d
p | u s études de Linguistiqgue Appliquée n°27, juill -sept. 1977.

™ http://pictures.todocol  eccion.net/fot/2006/10/25/3681013.jpg



Les derni res approches comptent d®sor mai sagsur de
virtur ®els, cbdbest pourquoi | e mbclasdedercesoge sur | es
potentialités technologiques et sur la convergence entre innovation technologique et

méthodologique ou plutét didactique.

Si nous r egar donesofavarg gpédagodgigbeypour lacl asse de langue, hous
constatons quoboen qro®rsde pmaarttire,s illoin de ce que pr
traditionnelle ou des exercices structuraux caractéristigues des méthodes audio -orales

et audiov isuelles. 2 Avec le software des tableaux interactifs multimédia, désormais

disponibles dans presque toutes les écoles portugaises par exemple, que fait -onen

classe ? Lesimages dans laplupart du software proposé reprennent le principe des

lecons des choses de Maria Montessori (des mots et des choses qui so nt supposées

correspondre aux intéréts des éleves) . Quant aux exercices de déplacement, ils

rel vent doéune phase qui pr®c de celle deseexerci
siécle, on déplacait des étiquettes en pa pier que | 6on ddesgbhjesai t f ace
apportés en classe (une poupée, par exemple, pour le vocabulaire du corps, des

vétements et des couleurs). Dans les années 70, au début des méthodes audio -orales

et audiovisuelles , on déplacait des figur  ines sur les tableaux de feutre . Av ec les TIM,

on déplace souvent des objets et des mots. Pas besoin de gr ands de moyens

technologiques pour  remplir des trous ou déplacer des étiquettes. De la méme facon,

en ce qui concerne la réponse « Les éléves font des recherches et présentent des

power point surdes suj et s au pr o@npEusedpder laquestion de savoir

comment ils font ces recherches, comment ils construisent des  power point et

comment ils les présentent. Parce que les éleves peuvent construire les power point

comme ils construisaie  nt les exposés de naguere, mais en remplacgant le travail de

recherche etpard®tesd taaglel ages de |a m°me fa-on qubi
des power point intégrés dans les approches actionnelles.

Voila donc que | irterrogation formulée dans les anné es 70 du siécle dernier  par E.
Roulet ,dans Un Niveau Seuil T pr ®s ent ati on et , qnederdbde ercdrectnésp | 0 i
actuelle : « A quoi bon introduire dans les cours un document authentique pour le

réduire a une analyse grammaticale traditionnelle ? » (Rou let, 1976).

Il semble ainsi que les moyens technologiques dont disposent beaucoup déo®col es ne
sont pas toujours  en convergence avec les approches méthodologi gues et que souvent

leprogres t echnol ogigqmepagmmacddun recul didactiquee. Or n
noussommes d®sor mai s entr®sé dans |l a virtur®alit®, da

cybermonde offre a la classe de langues et a la classe plurilingue une énorme base de
données ainsi que des moyens pour échanger et pour partager avec les autres.

Et | drieera laaerniere partie de ce tableau d e | 6®volution m®dtdeodol og
mon artice -pour mettre en ®vidence | 6articulation ent

environnements dbdéapprenti ssage et approches actio
plutdt de ¢ ette convergence, pour utiliser un terme de la communication médiatique,

ressort la désignation que je propose d 0« approches actionnelles et multimodales  »

gui peuvent °tre adopt®es dans | e cadangeeoddu | bappr
plurilinguisme.

12 En rapport au tableau un peu caricatural des technologies en classe ci -dessus brossé je
voudrais souligner que je ne d®cl are en aucun cas | 06in
leur réalisation exige  -t-elle des supports technologiqu es? Bi en ®vi demment si | 6on



Pour définir le terme  multimodalité , je fais appel a la déclinaison assez libre de la
matrice de la  situation didactique de R. Galisson« Une c¢cl asse est mul ti mod:
interaction entre | 6agendux-et bkesl|l dappest, etesnsupp
ressources, | es | angages, | es a u;tsipausconimuniquer e xt ®r i e
(intra et extra -muros) et agir, le groupe  -classe met en jeu différentes modalités
sensorielles recourant ondebsdiesepomuttfm®dt aadbDan
équipée (milieu institué) avec des supports technologiques multimodaux, le groupe,
en r ®alisant diff®rentes t©ches, utilise plus dou
polychrone ».
E n adt@s termes ,la multimodalité peut se traduire par
1 le recours a différents procédés sémiotiques (verbal, non verbal, iconique,

sonor e, mu;si cal &)

1 la convergence des supports ;

1 la contraction du temps ;

1 la d®l ocalisation dans | 6espace par des visites

1 la présentation de supports qui convoquent plusieurs canaux de la part de
 utiljsateur

9 1l e parcours du | in®ai r authentiguer ®ktidecréelaai r e, de | 6¢
virtuel ;

1 la convocation de stratégies de « lecture € et dbéappropriation diff ®tr
Carignan, 2009) (Ferrdo Tavares, 2009 . 46).

Je ne reviens pas sur les justifications pour les approches plurielles et multim odales

(Ferréo Tavares, 2007, 2011), mais je souhaiterais me ¢ oncentrer maintenan t sur

guel ques caract®risti quensparttée Cdie EdropdemCosiroundeal e d
Référence pour les Langues  (CECR). Cette action  doit avoir un sens pour celui qui la

réalise et cet acteur social doit sbengager dans une t©che en atten
doit sb6bengager avec sesetco®vengtuueesl,l elnee ngtr odudpaeut r e s
déautres classes de son ®cmohde dens dédpaoductiorss ®c ol e s
individuell es et c¢ ol |deasgroupesdécoulene lcaia@téristigue dei |

ces approches (qui était aussi présente dans les approches communicatives surtout

dans | e monde anglophone), | 6existence db6®carts d
sont obligés a inte  ragir pour combler ces écarts (« information gap  »). Par ailleur s,

désormais le résultat de cet  te action, la production peut étre de nature multimodale et

engager des dispositifs multimodaux de partage ( blogs, chat, forum é ) Ainsi,

| 6apprenadlmdte dd@®ttorentre dans | e cybermonde pour ¢
apprenants, pour comparer et évaluer leurs travaux respectifs, pour construire

Il 6intell i gen wethinkg,pbueagit..i ve (

Me situant dans cette approche, je propose desuite des exemples dbdéenvi i
d 6 appr agettidespsatiques didactiques de nature « actionnelle  ».

Pour apprendre, il fau  t partir, «  sortirdu nid » comme le dit M.  Serres (1991). Alors
avec Internet , on peut sortir de la classe. U nexempl e, parmi d 6 a u t: lee apprenants

peuvent trouver des correspondants dans le site
http://www.studentsoftheworld.info/menu_schools_fr.php3 . Mais ils peuvent

réaliser des projets communs avec d e u X , troi sé ®col es et | es ®c ha
évaluer. lls trouvent de vrais partenaires, ils travaillent avec un obj ectif.

Les produitsdu WEB2.0 comme | es bl ogs, | es wikisée renden:
(des dispositifs comme les réseaux sociaux impliquent des productions plus limitées,

comme Twitter €¢) . Ldédensei gmoarcti lpeut |l e type dbéactivit® p

caractéristiques du dispositif technologique. Trouver des classes avec lesquelles les
apprenants peuvent échanger leurs productions est une voie qui permet de rendre


http://www.studentsoftheworld.info/menu_schools_fr.php3

significatives les ac tions didactiques.  De cette facon, la classe ouvre ses portes a
d 6 a estagents et découvre de nouveaux espaces.

A titr e deéeescerariog inserits dans la perspective actionnelle, je propose les
travaux de |1 d6Uni ve htpivw3® d egreblelsfir/leb | e-1-
ligne/acte0910.php qui montrent comment des apprenants de Grenoble peuvent
travailler avec des apprenants a Tokyo. On trouv e, par exemple, des exercices dans
http://www.tv5.0rg/TV5Site/enseigner -apprendre -francais/dossier -82 - Education.htm

Mais ily a aussi de nombreux dispositifs grand public a la disposition de | égnants
La télévision a souvent été utilisée en classe pour des pratiques «  communicatives  ».

On peut désormais convoguer en classe -sans avoir besoin ddébenregist

préparatoires, comme naguére - et méme adopter des  disp ositifs interactifs du web
2.0 permettant © des ®t udi ant sdedcd-agr.t er agir et
http://www.tv5.0rg/TV5Site/webtv/thematigue -146 - Education.htm

Le cinéma est également un moyen pour connaitre les langues -cultures. Regarder les

films, |lire ou ®couter | es criteégaurets,dPpautned pfea-

faire entrer dans | a c-kulsBese dbdéautres | angues
Iy a méme des sites qui propos ent des activités pédagogiques a ce sujet, comme
celui qui suit

e Apprendre le francais avec le cinema francais - Isabelle Servant - Windows Internet Explorer

o~ = cinemafrancas fe com | (=] [+ [<] 58 Al
Ficheiro  Editsr Ver Favorltos Fervamentas  Ajuda

Google | cinemafrangais.fle | 4] Pesquisar - | Mais 2> @ ferrao,.. - A -
T Favoritos | 5 B =

. L »
AlE Apprendre le francais avec le cinema francais - Isabell.. 4 ‘| mmy - Pagina~ Sequranca v Ferramentas » v

Esta pagina esta em Francés. Pretende traduzi-la através da Barra de ferramentas do Google?
Saiba mais Nfo esta em Francés? Ajude-nos a melhorar o servico

Google

[ Traduzir ] [Desactlvartradugﬁo de Francés] b 4

Regain (1

La Belle etla béte (45)

Les Diaboliques {54} Igals avec ...

Les 400 coups (58)

»Cinéma francais

Ridicule (96)
Le Diner de cons (98)

. Amélie Poulain (2001)
Ce site est de:
espagnole

- aux étudiant ) niveaux intermédiaire et avancé
- aux profess s G ftrangére
- aux Frangai: < ux de découvrir ou d'approfondir leurs connaissances en cinéma frangais

hittp: [, Cinemafrancais-fle, com/Filmsregain.php € tneernat

it oC® - ,_ . E Fig 8

Mais, unefoisdeplus ,co0est dans tlsegrmmadwpiubl i c e equ dioln
de plus intéressant  : la présentation de films. L es apprenants peuvent regarder les

trailers des f il ms, anal yser,déclredepsacnas, racdnter t denfils s,
imaginer des suites, identifier des effets filmiques, comme il est habituel pour

| 6exploitation de ce type de s up ppariciper amaforemsi | s

gui accompagnent |l a parution doéun fil m.

T

pe


http://w3.u-grenoble3.fr/fle-1-ligne/acte0910.php
http://w3.u-grenoble3.fr/fle-1-ligne/acte0910.php
http://www.tv5.org/TV5Site/enseigner-apprendre-francais/dossier-82-Education.htm
http://www.tv5.org/TV5Site/webtv/thematique-146-Education.htm

http://www.youtube.com/watch?v
=h10H341kK3l&feature=related

£ YouTube - Potiche - Official Trailer HD - Windows Internet Explorer

@ v (& youtube.com; v| &4 x| g Pl
Ficheiro  Editar  Ver Favoritos  Fetramentas  Ajuda x
x Google | potiche traier officiel frangais v | B pesausar + | mais »

e Favorkos | % &)

YouTube - Potiche - Official Traller HO 0B 4 v p
it
[ | Pesquisar Procurar Enviar videos Cnar conta Fazer login
\(il' Tube "

Potiche - Official Trailer HD

CinemastarTV 189 videos (¥]  Inscrever-se

WMom? Are.y6u joking?~

] e N

77 Iniciar o @ 7| iwos v [ ) Merosoft PawerPoint .. TR 1239

Fig. 9

Et ¢ 0estsuentemetr g u eonltréuve les environnements potentiels
d 6 a p pissage tmultimodaux pare xcellence :les musées. Lozanov , le pére de la

suggestopédie, démarche qui mbéa beaucoup infl bamdaRpsstdilsait

efficace des suggestions ». Or nos apprenants nbéont pas
fréquenter les musées. Sortir a la découverte des musées et des expositions est bien

| 6une de stégde ladasde dellangue -culture : donner atous les apprenants la
possibilitt devoyag er é Je pr opose dsdaGaleriedecGuqyle e sArt Project,
qui perm et de visiter la Palais de  Versailles, par exemple, et la visite virtuelle de

| 6exposi €ti2@d. Mo n

€ AntProject, powered by Google - Windows Internet Explorer (=N
SO~ [l googleartproject.com/</fac + 5|
x Google v 8 - e~ | @ Compartir~ B - raducir + » “ - @ ferrao, “?

ONA T AESEL RAV I

4 Art Project, powered by Google M v B) v Y i@ v Péginav Seguridad v Herramientas v v

Art Project
< Home

Visitor Gt

f How To Use The Site See behind otage of the At Project

Art Project - Visitor Guide Art Project - Behind the Scenes

t o

@ Internet | Modo protegido: activado ‘a v R10% ~

e

D6éautres voie

é pour

M-

toujou



Fig 10

Fig 11

Je reviens enfin sur les environnements vraiment virturéels. Pour présenter Paris a ses
éleves, rien de mieux que la présentation simultanée des applications de
géolocalisation (qui bien évidemment ne sont possibles que sur place, en regardant
cette vidéo).

.. Figl2

http://www.geoquestour.com/

&

.. Fig 12
Parlant de virturéalité, il faudra peut - étre faire une référence au premier réseau social
virtuel, SecondLife(auj our ddhui moins fr®quent ® qyabti I y a

adhéréa Secondlife d s | e d®but, | éeancoup de pptentalitésai s i
p®dagogi ques . jenbBtai pnei P& s b e auc o ueptitéclb apréfgre étred 6 i d

Clara Ferrdo plutét que Monique Jampoler, mon avatar dans Second Life . Pourtant, il

faudra souligner que | es fondements didactiques (¢



